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Die Medienlandschaft befindet sich seit Jahren im Umbruch. Eine stetig wachsende Technologisierung, die
Moglichkeit standig auf Onlineangebote zurlickgreifen zu kdénnen, aber auch die Prasenz der ,alten”
analogen Medien, wie zum Beispiel das gedruckte Buch, Zeitung und Zeitschriften sowie Audio und Film,
stellen die Schule in den nachsten Jahren vor eine verantwortungsbewusste Herausforderung. Obwohl
natirlich die Schulung der Medienkompetenz der Schiler*innen im Vordergrund stehen soll, darf gerade
in der Unterstufe das handschriftliche Schreiben auf Papier als grundlegende Kulturtechnik nicht

vernachlassigt werden, zumal es einen erhohten Lerneffekt mit sich bringt.

Mit dem vorliegenden Medienkonzept, welches auf den beiden Sdulen Medienkompetenz und
Medienerziehung basiert, wird sich das Kénig-Karlmann-Gymnasium der Herausforderung stellen, seine
Schiilerinnen und Schiiler zielgerichtet und ganzheitlich im reflektierten Umgang mit diesen Medien zu

schulen.

Die einzelnen Jahrgangsstufen sollen dabei lehrplankonform an neue Medien herangefiihrt werden, die
Arbeit mit den analogen Medien vertieft und eine praventive Medienerziehung erfolgen. Die einzelnen
unterrichtlichen Aufgaben sind auf viele Schultern bzw. Fachbereiche verteilt und binden samtliche Facher
ein, wobei jedes Fach mit seinem spezifischen Zugang zur digitalen Welt seinen Beitrag fir die Entwicklung

der Kompetenzen leisten soll.

In den Bereichen der Medienerziehung verweisen wir auf das neu erarbeitete Praventionskonzept, das in
seinem Malnahmenkatalog schon fir die unterschiedlichen Themenbereiche auf Experten (z.B.

Jugendpolizei, Suchtberatungsstelle...) zurickgreift.
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1. Medienbildung in der Schule

Die Schule hat sich nicht zuletzt aufgrund neuer technologischer Entwicklungen und der Digitalisierung

veranderten Aufgaben zu stellen. Gleichzeitig bieten sich aber auch neue Chancen bei der Erfillung des
Bildungsauftrags, da es vermehrt interaktive Medienangebote sowie mediengestiitzte Dienstleistungen
und neue Lerntechnologien gibt. Daher spielt die Medienbildung kinftig an den Schulen eine immer

wichtigere Rolle.

GemaR des Beschlusses ,,Medienbildung in der Schule” der Kultusministerkonferenz vom 8. Marz 2012 ist
der Erwerb von Medienkompetenz unerlasslich. Darunter versteht man den Erwerb von Kenntnissen,
Fahigkeiten und Fertigkeiten fiir ein sachgerechtes, selbstbestimmtes, kreatives und
sozialverantwortliches Handeln in einer medial gepragten Lebenswelt. Daneben sollen auch Risiken und
Gefahren von digitalen Prozessen erkannt werden. Die Handlungsfelder (z.B. Lehr- und Bildungsplane,
Bildungsmedien, Urheberrecht und Datenschutz) sind vielseitig und erlauben bzw. erfordern daher
gegebenenfalls auch das Einbeziehen aulRerschulischer Kooperationspartner. Im Hinblick auf die

Lehrerbildung sei auf das Fortbildungskonzept verwiesen.

2. Medienkompetenz und Medienerziehung

Um eine umfassende Medienkompetenz zu schulen, sollen alle Fachschaften ihren Beitrag leisten. Dabei
sind manche Elemente bereits im Lehrplan vorgegeben, wohingegen andere Elemente sich fur bestimmte
Facher anbieten, aber innerhalb der Fachschaften noch umgesetzt werden missen. Die Bausteine kénnen
innerhalb der Fachschaften als eine Unterrichtseinheit konzipiert werden und den Kolleg*innen zur
Verfligung gestellt werden. Somit wird eine weitgehende Abstimmung Uber essenzielle Inhalte
gewadhrleistet, wobei jedoch auch Freiraum zur individuellen Ausgestaltung besteht. Zumindest sollten

jedoch Bausteine zur Orientierung bzw. als Hilfestellung vorhanden sein.

In der Medienerziehung soll weitestgehend praventiv gearbeitet werden. Einzelne Fachbereiche werden
mit einbezogen, falls moglich. Bei vielen Themen wird aber auf Experten zuriickgegriffen. Viele davon sind
schon des Ofteren am K&nig-Karlmann-Gymnasium gewesen und haben Workshops geleitet. Wir haben die
MalRnahmen der Medienerziehung in unser neues Praventionskonzept mit aufgenommen. Hierbei findet

auch der verpflichtende ,Medienfiihrerschein Bayern” Beriicksichtigung.

Ziel ist es, die Schiler*innen in einem rezeptiven, interaktiven und produktiven Umgang mit Medien
anzuleiten. Folgende Tabelle gibt eine Ubersicht, in welchen Fiachern und in welchen Jahrgangsstufen die

unterschiedlichen Kompetenzbereiche vertieft behandelt werden sollen:
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I Medienkompetenz i/ Medienerziehung
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(externer Vortrag
Jugendbeauftrag-
ter der Polizei)

Umgang) (externer
Vortrag der
Suchthilfe
Burghausen)

Hinweis: Die Ubersicht zum Medienkonzept soll als groBer Aushang im Lehrerzimmer bereitstehen, damit die Kolleg*innen durch Kiirzel bestitigen kénnen, in welchen

Klassen der Baustein XY durchgefiihrt wurde. Damit soll eine zuverldssige Durchfiihrung und somit eine sorgfaltige medienkompetente Ausbildung unserer

Schiler*innen gewahrleistet werden.

Das Tastschreiben ist ebenfalls eine grundlegende Kompetenz, in der es unsere Schiler*innen zu unterweisen gilt. Dies geschieht im Idealfall durch eine Lehrkraft,

alternativ durch den online-Kurs , Tipp 10“, welche auf allen Schulrechnern installiert sein sollte. So kénnten die Jugendlichen sich auBerhalb des reguldren Unterrichts

oder in Vertretungsstunden im Tastschreiben Gben. Hierzu ist es ratsam, das Programm dem Kollegium einmal vorzustellen.

3. Autoren

StD Georg Kronhuber (Schulleiter)

StDin Sabine Eicher (stellvertretende Schulleiterin)

StD Holger Gottschalk (Erweiterte Schulleitung, Filmlehrer)
StR Stefan Kistler (Schulentwicklung)

StR Verena Riederer (Medienverantwortliche)

StR Michael Steinhuber (Systembetreuer)

Dokument: KKG Medienkonzept — Teil: Mediencurriculum ~ Version 26.07.2022

Seite 7



